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Priifungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

(g) Ballspiel 

(57) Die Erfindung betrifft ein Ballspiel, bestehend aus min- '-^ 
destens einem Schlager und mindestens einern Ball nach 
Art eines Feder- oder Badmintonballes mit einem eine ku- 
gellge Oberflache umfassenden Kopfstuck, das eine Kon- 
taktflache zur Beaufschlagung durch eine Schlagflache 
des Schlagers bildet sowie einem Federteil, das eine 
Mehrzahl von flugstabilisierenden Flachenelementen auf- 
weist, wobei die Flugeigenschaften (Flugweite, Flugkur- 
ve, Geschwindigkeit und/oder Flugstabilitat) des Balles 1 
durch unterschiedliche auswechselbare Kopfstucke 3 
und/oder zwischen Kopfstuck 3 und Federteil 2 montier- 
bare Zwischenstucke 6 veranderbar sind. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifFt ein Ballspiel gemaB dem Oberbe- 
griff des Patentanspruchs 1 . 

Viele Ballspiele erfreuen sich groBer Beliebtheit vor al- 5 
lem dann, wenn es eines gewissen Geschickes bedarf, den 
Ball mit einem Schlager zu schlagen. In den Bereich dieser 
Schlager-Ballspiele zahit auch das Federball- oder Badmin- 
ton-Spiel. 

Der Federball besteht dabei aus einem Kopf- und einem 10 
Federteil. Das Hauptgewicht des Federbailes iiegt im Kopf- 
teil, wodurch dem Ball eine gewisse Kopflastigkeit gegeben 
ist und damit das Kopfteil eine Kontaktflache zur Beauf- 
schlagung niit dem Schlager bildet. Das Federteil dient der 
Rugstabilisierung. 15 

Es ist all gem ein bekannt, daR der Freizeit-Federball aus 
leichtem Gummi und Kunststoffmaterial besteht, so daB die 
Fluggeschwindigkeit und ebenso die Flugweite stark be- 
grenzt ist. Die Fluglange eines herkommlichen Federballs 
liegt bei etwa 10 m. Da das freizeitgemaBe Federballspiel 20 
meist im Freien stattfindet, besteht auBerdem die Gefahr, 
daB durch das geringe Gewicht des Balles von ca. 5 g die 
Zielgenauigkeit schon durch geringes Windaufkommen 
stark beeinfluBt wird. 

Neben dem Kunststoffball ist vor allem fur Tumierspiele 25 
auch der sogenannte Naturfederball bekannt. Dieser Ball be- 
steht aus einem Kopfstuck aus Korkmaterial und einem Fe- 
derabschnitt aus 14—16 Enten- und Gansefedem. Auch die- 
ser Federball besitzt naturgemaB ein Gewicht von etwa 5 g, 
was auch im Rahmen des Soligewichts von Tumierbalien 30 
liegt. Da derartige Turniere aufgrund von moglichst kon- 
stanten Wettkampfbedingungen meist in einer Halle stattfin- 
den, besteht auch keine Gefahr der Zielverfehlung durch 
umweltbedingte Einfliisse. AuBerdem ist die Sollflugweite 
durch das Spielfeld beschrankt. 35 

Fiir das freizeitgemaBe Spiel ist der Naturfederball weni- 
ger geeignet, da er bekannterweise schnell verschleiBt und 
daher fiir den Hobby spieler zu teuer wird. Ebenso ist bei die- 
sem Ball wie bei der ersten beschriebenen Ausfiihrungsart 
die Flugweite stark begrenzt. 40 

Die Aufgabe der Erfindung besteht nun darin, einen gat- 
tungsgemaBen Ball zu schaffen, mit dem ein Ballspiel iiber 
eine variable und frei wahlbare Distanz gespielt werden 
kann. 

Die Aufgabe wird durch die Merkmale des kennzeichnen- 45 
den Teils des Patentanspruchs 1 gelost. Die Unteranspriiche 
2-30 zeigen zweckmaBige Ausgestaltungen der vorliegen- 
den Erfindung. 

Bei dem erfindungsgemalSen Ballspiel ist die Flugeigen- 
schaft des Balles durch unterschiedliche auswechselbare 50 
Kopfstiicke bzw. zwischen Kopfstuck und Federteil mon- 
tierbare Zwischenstiicke veranderbar Mit der Flugeigen- 
schaft des Balles andern sich Fluggeschwindigkeit, Flug- 
weite, Flugkurve und Flugstabilitat, wodurch das Spiel au- 
Bcrst variabcl gcstaltbar ist. Vcrschicdcnc Spieler habcn nun 55 
die MogUchkeit, das Spiel nach ihren Fahigkeiten bzw. Be- 
diirfhissen frei zu gestalten. Ebenso ist die Moglichkeit ge- 
geben, das Spiel auf die auBeren Bedingungen anzupassen, 
indem bei starkerem Wind oder einem entsprechend groBen 
Spielfeld das Flugverhalten des Balles der Anforderung der 60 
Spieler angepaBt werden kann. 

Die Kopfstiicke selbst besitzen ein unterschiedliches Ge- 
wdcht, wodurch die Kopflastigkeit des Balles einfach und 
ohne groBen Zeitaufwand durch Auswechseln der Kopf- 
stiicke veranderbar ist. Das Gesamtgewicht des Balles be- 65 
tragt mindestens 5 g, insbesondere mehr als 35 g, wodurch 
auch eine Flugweite von 50 m und mehr eniioglicht wird. 
Durch das genannte Gesamtgewicht besteht nicht die Ge- 
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fahr, daB der Ball bei leichtem Windaufkommen seine Flug- 
bahn verlaBt. Die auswechselbaren Kopfstiicke weisen eine 
unterschiedliche GroBe auf die unterschiedliche GroBe ist 
bei gleicher Materialauswahl auf das unterschiedHche Ge- 
wicht der Kopfstiicke zuriickzufiihren. Unabhangig vom 
Gewicht wird durch die unterschiedliche GroBe der Kopf- 
stiicke der Luftwiderstand und damit auch das Rugverhalten 
beeinfluBt. Es besteht auch die Moglichkeit, die GroBe der 
Kopfstiicke unter Beibehaltung des Gewichts zu andern, in- 
dem mit der Zunahme der Grol3e die Materialdichte entspre- 
chend geringer wird. 

Die Kopfstiicke sind entweder voUkugelformig nach Art 
eines Golfballes, linsenformig, kegel- oder kegelspitzfor- 
mig, kalottenR3niiig, halbkugelfoniiig oder flaschenfoniiig 
nach Art einer bauchigen Flasche aufgebaut. Die unter- 
schiedlichen Formen beeinflussen wiederum das Flugver- 
halten, da sich eine unterschiedliche Luftstromung um die 
verschiedenen Kopfstiickformen bildet. Ebenso andert sich 
die Kontaktflache zwischen Ball und Schlager bei den unter- 
schiedlich aufgebauten Kopfstiicken, was sich auf ein unter- 
schiedliches Absprungverhalten des Balles vom Schlager 
auswirkt. 

Weisen die Kopfstiicke unterschiedliche Harten auf, so 

andert sich das Ansprechverhalten des Balles auf die 
Schlagflache. Das elastische Verhalten harterer Kopfstiicke 
ist gegeniiber weicheren weniger stark ausgepragt und erfor- 
dert mehr Kraftaufwand beim Schlagen des Balles. 

Die Kopfstiicke sind mit austauschbaren Einlagegewich- 
ten ausstattbar. Auf diese Art kann das Kopfstiick erheblich 
schwerer gestaitet werden, da die Einlagegewichte aus Me- 
tallen bestehen konnen, wobei das Kopfstuck gleichzeitig 
gummielastisch bleibt. Durch Gewdchtseinlageringe oder - 
scheiben ist eine symmetrische Gewichtsverteilung bezogen 
auf den Ballquerschnitt gewalirleistet. 

Zur Befestigung der Flachenelemente ist ein Halteele- 
ment vorgcschen, in das die Flachenelemente eingesteckt 
oder eingeschraubt werden konnen. Gleichzeitig bietet die 
andere Seite des Halteelements ausreichend Platz fiir Befe- 
stigungselemente zum losbaren Befestigen des Kopfstiicks. 

Uber ein stabartiges Verbindungsteil sind das Kopfstiick 
und das Halteelement miteinander verbindbar. Auch ein 
oder mehrere Zwischenstiicke sind auf diese Art einsetzbar, 
indem durch sie selbst das Verbindungsteil verlauft. Das 
Verbindungsteil kann als Gewindestange ausgebildet sein. 
Durch eine derartige Befestigung sind die einzelnen Ball- 
komponenten leicht austauschbar, wobei der zusammenge- 
setzte Ball beim Spiel dennoch eine hohe Stabilitat gewahr- 
leistet. 

Die Gewindestange kann entweder im Kopfstiick oder im 
Halteelement dauerhaft. befestigt sein, wobei das Gegenele- 

ment dann eine Hiilse aufweisen muB, in die die Gewinde- 
stange einschraubbar ist. Ist die Gewindestange jedoch mit- 
tig in das Zwischenstiick eingesetzt, so befindet sich sowohl 
im Kopfstuck als auch im Halteelement jeweils eine Hiilse 
zum Einschraubcn der Gewindestange. 

Als Alternative kann auch die Verbindung von Kopfstiick 
und Halteelement gemaB Patentanspmch 16 gewalit wer- 
den. Dabei ist Kopfstiick und Halteelement bzw. Kopfstiick 
und Ilaltestab drehbar gegeneinander verbunden, so daB die 
einzelnen Telle des Balles beim Flug rotieren konnen. Dies 
hat zum einem einen optisch auBerst reizvollen Effekt zur 
Folge, zum anderen beeinfluBt es die Flugeigenschaften des 
BalLes insofern, als nach jedem Schlag das rotationsfaliige 
Teii des Balles neu drehbeschleunigt werden muB, was eine 
nach dem Schlag variierende Bremskraft auf dem Ball aus- 
ubt. 

Die losbare Anordnung der Flachenelemente auf dem 
Halteelement kann auBerst variabel gestaitet werden und un- 
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terstiitzt die Experimentierfreudigkeit des Spielers. Die Fla- 
chenelemente sind auf dem Halteelement entweder leicht 
einschraubbar oder einsteckbar, wobei Klemm- und Rast- 
mittel dafur sorgen, dal3 auch bei rauhem Spielbetrieb die 
Einzelteile sicher aneinander haften. 5 

Besitzen die Flachenelemente eine schwalbenschwanzar- 
tige Form, dann liegt ein aerodynamisch gunstiger Endab- 
schluB der Flachenelemente vor, durch den die Flugge- 
schwindigkeit erhoht und damit verbunden die Fluglange er- 
weitert werden konnen. Auch die Flugstabilisiemng des 10 
Balles wird durch diese Form unterstiitzt. 

Sind die Flachenelemente S-formig oder schraubenartig 
bezogen auf die Langsachse des Balles verformt, so wird 
dem Ball beiiii Flug ein Drall gegeben und dadurch die 
Rugbahnweite stabilisiert. 15 

Tn einer weiteren Alternative nach den Paten tan spriichen 
21—24 kann ein Haltestab fiir die Flachenelemente ausge- 
wahlt werden, der entweder auf dem Halteelement aufsetz- 
bar oder direkt am Kopfstiick durch eine losbare Verbindung 
befestigt ist. Die Flachenelemente sind dabei seitlich in Nu- 20 
ten einsteckbar, wobei sich die Nuten hohenversetzt und/ 
Oder gleichzeitig drehversetzt am Haltestab befinden. Der 
Ball gleicht somit dem hinteren Bereich eines Pfeils. 

Bei Federballen nach dem Stand der Technik kann hinter 
dem Kopfstiick ein eckiger tlbergang in das Hinterteil des 25 
Balles vorliegen. Um den Ball gemaf3 der vorliegenden Er- 
findung stromungsgunstiger zu gestalten, ohne die Variabili- 
tat des Balles im Hinblick auf eine Austauschbarkeit von 
Einzelteilen negativ zu beeinflussen, kann ein glockartiges 
Adapterteii vorgesehen werden, welches an das Kopfstiick 30 
hinten ansetzbaroder iiber einen Teilbereich des Kopfstiicks 
aufsetzbar ist. 

Das Adapterteii besitzt eine Bohrung in der Mitte, so daB 
es iiber den Haltestab geschoben werden kann. Durch das 
Adapterteii ist ein gleichmaBiger Ubergang vom Kopfteil 35 
zum Haltestab gcgcbcn und die Luft kann wicdcr auf opti- 
mierte Art und Weise um den Ball herumstromen. 

Zur Kennzeichnung der verschiedenen Gewichte, Harten 
und anderen Ausfuhrungsformen sind fiir die Kopfstiicke, 
die Zwischenstiicke, die Ilalteelemente, die Haltestabe und 40 
die Flachenelemente unterschiedliche Farben vorgesehen. 

Die unterschiedlichen farblichen Gestaltungen der Ein- 
zelteile bzw. Farbcodes erleichtem dem Spieler ein schnel- 
les Austauschen der Einzelteile, ohne daB Verwechslungen 
vorkommen konnen, die sich auf das Flugverhalten und da- 45 
mit auch die spielerischen Qualitaten des Balles negativ aus- 
wirken. Die Farbcodierung bzw. Farbgebung der einzelnen 
Telle kann so gewahlt werden, daB Ballkomponenten, die 
beispielsweise eine schnelle und gestreckte Flugbahn des 
Balles herbeifiihren, beispielsweise alle in einer gleichen 50 
Farbe (z. B. rot) gewahlt werden konnen. Ballkomponenten, 
die hingegen den Ball langsam fliegen lassen und damit ein 
leichtes Spielen des Balles ennoglichen, konnen in einer an- 
deren Farbe gewahlt sein, beispielsweise blau. Kombiniert 
der Spicier dann bewuBt beispielsweise einen roten Kopf 55 
mit einem blauen Federteil, weiB er genau, daB er einen 
schweren Kopf mit einem langsam fliegenden Federteil 
kombiniert hat und damit unter Umstanden keine optimalen 
Flugeigenschaften des Balles gewahlt hat. Dennoch konnen 
auch derartige Mischkombinationen ein reizvclles Hugver- 60 
halten des Balles ergeben. 

Werden einzelne Telle des Balles aus selbstleuchtendem 
Material oder mit leuchtenden Einschliissen gefertigt, kann 
der Ball auch bei schiechten Lichtverhaitnissen, beispiels- 
weise in der Dammerung gespielt werden. Dabei besteht die 65 
Moglichkeit, das Kopfstiick aus transparentem oder translu- 
zentem Material bestehen zu lassen, wobei hinter dem Kopf- 
stiick ein Zwischenstiick vorgesehen ist, das eine Kammer 
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zur Aufnahme eines phosphoreszierendem oder fluoreszie- 
rendem Korpers beinhaltet. Der Ball bleibt auf diese Art 
auch bei Nacht gut sichtbar fiir die Spieler und gleicht einer 
leuchtenden Kugel bzw. einem leuchtenden Pfeil. 

Wird das Kopfstiick mit einer dellenformigen Oberfla- 
chenstruktur nach Art eines Golfballes versehen, erhohen 
sich die aerod5niamischen Eigenschaften im Bereich des 
Kopfstiicks nicht unerheblich, da eine Dellenstruktur be- 
kanntermaBen zu einer Ablosung der die Oberflache unmit- 
telbar anstromenden Luftschichten fiihrt und deswegen zu 
einer giinstigen Verwirbelung im Bereich des Kopfstiicks 
sorgt. 

Die Erfindung ist anhand von Ausfiihrungsbeispielen in 
den Zeichnungsliguren naher erlautert. Es zeigen: 

Fig, 1 eine perspektivische Darstellung eines Balles; 

Fig. 2 eine Vorderansicht des Balles aus Fig. 1 ; 

Fig. 3 eine Schnittdarstellung entlang der Linie I-I aus 
Fig. 2; 

Fig. 4 eine Vorderansicht eines altemativ gestalteten Fe- 
derteils; 

Fig. 5 eine Draufsicht auf das Federteil aus Fig. 4; 
Fig. 6 eine Vorderansicht eines altemativ gestalteten Fe- 
derteils; 

Fig, 7 eine Vorderansicht eines altemativ gestalteten Fe- 

derteils; 

Fig. 8 eine Vorderansicht eines Balles mit Adapterteii; 

Fig. 9 eine Schnittdarstellung eines Zwischenstiicks mit 
Kammer entlang der Linie I-I aus Fig. 2 sowie 

Fig. 10 eine Draufsicht auf ein Zwischenstiick in Blick- 
richtung 2 aus Fig. 9. 

Die Bezugsziflfer 1 in Fig. 1 bezeichnet den Ball in seiner 
Gesamtheit. Er umfaBt im wesentlichen ein Federteil 2 und 
ein kugeliges Kopfstiick 3. Das Federteil 2 dient mit seinen 
Flachenelementen 4, die im Halteelement 5 befestigt sind, 
der Flugstabilisierung. Zum Federteil 2 zahlen das Halteele- 
ment 5 und die Flachenelemente 4, die entweder daucrhaft 
und losbar mit dem Halteelement 5 verbunden sind. Es kon- 
nen auch Zwischenstiicke 6 zwischen Kopfstiick 3 und Fe- 
derteil 2 eingesetzt werden. Durch das losbare Verbinden 
von unterschiedlich gewichtigem Kopfstiick 3 und/oder 
Zwischenstiick 6 mit dem Federteil 2 kann die Kopflastig- 
keit des Balles 1 verandert werden, was zu unterschiedli- 
chen Flugeigenschaften des Balles 1 fiihrt. Das Gesamtge- 
wicht des Balles 1 betragt mindestens 5 g, insbesondere aber 
mehr als 35 g. 

Es kann aber nicht nur das Gewicht der Kopfstiicke 3 va- 
riierbar sein, sondem auch deren GroBe und/oder Form und/ 
oder Harte. 

Die Vorderansicht des Balles 1 gemafS Fig. 2 verdeutlicht 
die schwalbenschwanzartige Form der Flachenelemente 4, 

wodurch ein aerodynamisch giinstiger EndabschluB der Ha- 
chenelemente 4 vorliegt. AuBerdem zeigt die Darstellung 
eine rechtwinklige Anordnung der Rachenelemente 4 zu- 
einander. 

Die Schnittdarstellung verdeutlicht auBcrdem cine andcrc 
Moglichkeit der veranderbaren Kopflastigkeit des Balles 1, 
bei der in die Kopfstiicke 3 Gewichtseinlageringe 14 ein- 
setzbar sind. Diese Gewichtseinlageringe 14 konnen aus 
metallischem Material bestehen und abhangig von der Me- 
tallart unterschiedliche Gewichte aufweisen. Die AuBen- 
seite des Kopfstiicks 3 bleibt dabei aber gummielastisch. 

Fig. 3 zeigt eine losbare Verbindungsmethode von Kopf- 
stiick 3, Zwischenstiick 6 und Federteil 2. In dem dargestell- 
ten Ausfuhrungsbeispiel veriauft eine Gewindestange 7 
durch den Mittelpunkt des Zwischenstiicks 6. Sowohl in der 
dem Kopfstiick 3 zugewandten Seite 5' des Halteelements 5 
als auch im Kopf stuck 3 sind jeweils mittig angeordnete 
Hiilsen 8 zum Einschrauben der freien Enden 7' der Gewin- 
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destange 7 vorgesehen. Die Gewindestange 7 kann aber 
auch mit einem Ende dauerhaft im Kopfstiick 3 oder im Hal- 
teelement 5 befestigt sein, wobei das Gegenelement dann 
eine Hiilse 8 aufweist, in die das freie Ende T der Gewinde- 
stange 7 einschraubbar ist. 5 

In den Fig, 4-7 sind alternative Gestaltungsmoglichkei- 
ten des Federteils 2 dargestellt. Eine S-formige Verformung 
der Flachenelemente 4 (vgl. Fig, 4 und 5), bezogen auf die 
Langsachse des Balles 1, gibt dem Ball 1 beim Plug einen 
flugstabilisierenden Drall. In einer anderen Variante, wie sie 10 
in Fig. 6 verdeutiicht ist, sind die Flachenelemente 4 seitlich 
an einen Haltestab 9 angebracht. Dabei sind die Flachenele- 
mente 4 in Nuten 10 des Haltestab s 9 eingesetzt. Der Halte- 
stab 9 ist in Fig, 6 auf dem Halteelement 5 aufgesetzL. Er 
kann aber auch direkt auf dem Kopfstiick 3 befestigt sein. 15 

Fig. 7 zeigt eine weitere Ausfiihrungsvariante des Feder- 
teils 2, wobei die Flachenelemente 4 facherartig als zusam- 
menhangender Kranz auf dem Halteelement 5 angeordnet 
sind. 

Fig. 8 zeigt ein weiteres Ballmodell, bei dem das Kopf- 20 
stiick 3 eine Kugel darstellt. Um eine moglichst aerodyna- 
mischen Ubergang vom Kopfstiick 3 zu Haltestab 9 zu ge- 
wahrleisten, ist ein Teilbereich des Kopfstiicks 3 von einem 

glockenartigen Adapterteil 11 iiberdeckt und fugt sich iiber- 
gangslos an den Durchmesser des Haltestabs 9 an. AuBer- 25 
dem weist das Kopfstiick 3 eine dellenartige Struktur auf, 
welche an die eines Golfballes erinnert. Dies fiihrt zu einer 
giinstigen Verwirbelung des Luftstroms im Bereich des 
Kopfstiicks 3. 

In Fig. 9 ist ein Zwischenstiick 6 mit einer ringformigen 30 
Kammer 12 (vgl. Fig. 10) dargestellt. Diese Kammer 12 
dient der Aufnahme eines phosphoreszierenden, fluoreszie- 

renden oder lumineszierenden Korpers 14. Besteht das 
Kopfstiick 3 oder das Zwischenstiick 6 aus transparentem 
oder transluzentem Material, so ist der Ball 1 auch in der 35 
Dammcrung aufgrund des Icuchtcndcn Rings gut sichtbar. 

Bezugszeichenliste 

IBall 40 

2 Federteil 

3 Kopfstiick 

4 Flachenelemente 

5 Halteelement 

5' dem Kopfstiick 3 zugewandte Seite 45 

6 Zwischenstiick 

7 Gewindestange 
7* freies Ende 

8 Hulse 

9 Haltestab 50 

10 Nut 

11 Adapterteil 

12 Kammer 

13 Gewichtseinlageringe 

14 phosphorcszicrcndcr Korpcr 55 

Patentanspriiche 

1. Ballspiel, bestehend aus mindestens einem Schlager 
und mindestens einem Ball nach Art eines Feder- oder 60 
Badmintonballs mit einem eine kugelige Oberflache 
umfassenden Kopfstiick, das eine Kontaktflache zur 
Beaufschlagung durch eine Schlagflache des Schlagers 
biidet sowie einem Federteil, das eine Mehrzahi von 
flugstabiHsierenden Rachenelementen aufweist, da- 65 
durch gekennzeichnet, daB die Hugeigenschaften 
(Flugweite, Flugkurve, Geschwindigkeit und/oder 
Flugstabilitat) des Balles (1) durch unterschiedliche 
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auswechselbare KopfstLicke (3) und/oder zwischen 
Kopfstiick (3) und Federteil (2) montierbare Zwischen- 
stiicke (6) veranderbar sind. 

2. Ballspiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Kopfstiicke (3) unterschiedliches Gewicht 
besitzen. 

3. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 

che, dadurch gekennzeichnet, daB das Gesamtgewicht 
des Balles (1) mindestens 10 g, insbesondere mehr als 
35 g betragt. 

4. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Kopfstiicke (3) 
eine unterschiedliche GroBe aufweisen. 

5. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Kopfstiicke (3) 
vollkugelformig nach Art eines Golfballes ausgebildet 
sind. 

6. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Kopfstiicke (3) 
linsenformig ausgebildet sind. 

7. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 

che, dadurch gekennzeichnet, daB die Kopfstiicke (3) 
kegel- oder kegelspitzformig ausgebildet sind. 

8. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Kopfstiicke (3) 
halbkugelfonnig ausgebildet sind. 

9. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Kopfstiicke (3) 
nach Art einer bauchigen Flasche ausgebildet sind. 

10. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Kopfstiicke (3) 
unterschiedliche Harten aufweisen. 

11. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB in dem Kopfstiick 
(3) austauschbare Einlagegewichte, insbesondere Ge- 
wichtseinlageringe (13) angeordnet sind. 

12. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das Federteil (2) ein 
Halteelement (5) fur die Flachenelemente (4) umfaBt 
und an der dem Kopfstiick (3) zugewandten Seite (5') 
des Halteelements (5) Befestigungselemente (Gewin- 
destange 7, Hiilse 8) zum losbaren Befestigen des 
Kopfstiicks (3) angeordnet sind. 

13. Ballspiel nach einem der vorhei^ehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das Kopfstiick (3), 
die Zwischenstiicke (6) und das Halteelement (5) iiber 
ein stabartiges Verbindungsteil (Gewindestange 7) mit- 
einander verbindbar und dadurch austauschbar sind. 

14. Ballspiel nach Anspruch 13, dadurch gekennzeich- 
net, daB das Verbindungsteil eine Gewindestange (7) 
ist, die an einem Ende entweder im Kopfstiick (3) oder 
im Halteelement (5) befestigt ist und mit einem freien 
Ende (7') in eine Hiilse (8) einscliraubbar ist, welche in 
das Gegenstiick (Kopfstiick 3, Federteil 2) eingesetzt 
ist. 

15. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Gewindestange 
(7) mittig mit einem Zwischenstiick (6) verbunden ist 
und die beiden freien Enden (7') in das Kopfstiick (3) 
und das Federteil (2) einschraubbar sind. 

16. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das Kopfstiick (3) 
und das Federteil (2) derart drehbar miteinander ver- 
bunden sind, daB beim Fiug des Balles (1) das eine Teil 
eine Rotationsbewegung gegeniiber dem anderen Teil 
voUzieht. 

17. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das Federteil (2) 
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mindestens zwei Flachenelemente (4) umfaBt, die 
kreuzartig, winklig oder parallel angeordnet sind. 

18. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Flachenelemente 
(4) schwalbenschwanzartig geformt sind. 5 

19. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Flachenelemente 
(4) S-formig verformt sind. 

20. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Flachenelemente 10 
(4) bezogen auf die Langsachse des Balles (1) zur Rati- 
ons auslosung des Federteils (2) oder des gesamten Bal- 
les (1) schraubenartig angeordnet sind. 

21. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Anspru- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB ein Haltestab (9) fiir 15 
die Flachenelemente (4) vorgesehen ist, an dem die 
Flachenelemente (4) seitlich in Nuten (10) gehalten 
sind. 

22. Ballspiel nach Anspruch 21, dadurch gekennzeich- 
net, daB sich die Nuten (10) hohenversetzt und/oder 20 
drehversetzt am Haltestab (9) angeordnet sind. 

23 . Ballspiel nach den Anspriichen 21 und 22, dadurch 
gekennzeichnet, daB der Haltestab (9) durch eine los- 
bare Verbindung direkt am Kopfstiick (3) befestigt ist. 

24. Ballspiel nach Anspruch 23, dadurch gekennzeich- 25 
net, daB zumindest ein Teilbereich des Kopfstucks (3) 
von einem glockenartigen Adapterteil (II) iiberdeckt 
wird, wobei der Haltestab (9) von dem Adapterteil (11) 
umschlossen wird. 

25. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 30 
che, dadurch gekennzeichnet, daB die Flachenelemente 
(4) facherartig als zusammenhangender Kranz auf dem 

Halteelement (5) angeordnet sind. 

26. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB Kopfstucke (3), 35 
Zwischenstucke (6), Halteelemente (5), Haltcstabc (9) 
und Flachenelemente (4) jeweils unterschiedhcher Art 
unterscheidbare Farben oder Farbcodes tragen. 

27. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das Kopfstiick (3) 40 
und/oder ein Zwischenstuck (6) und/oder das Halteele- 
ment (5) und/oder der Haltestab (9) und/oder die Fla- 
chenelemente (4) zumindest teilweise aus phosphores- 
zierendem oder fluoreszierendem Material bestehen. 

28. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 45 
che, dadurch gekennzeichnet, daB das Kopfstiick (3) 
aus transparentem oder transluzentem Material besteht 
und das Zwischenstuck (6) eine Kaimiier zur Auf- 
nahme eines phosphoreszierenden, fluoreszierenden 
oder lumines/ierenden Korpers (14) beinhaltet. 50 

29. Ballspiel nach Anspruch 28, dadurch gekennzeich- 
net, daB der phosphoreszierende, fluoreszierende oder 
lumineszierende Korper (14) als Ring ausgebildet ist. 

30. Ballspiel nach einem der vorhergehenden Ansprii- 
chc, dadurch gekennzeichnet, daB das Kopfstiick (3) 55 
eine dellenformige Oberflachenstruktur aufweist. 
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